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FACULTAD DE INGENIERIA

PROGRAMA ANALITICO DE LA
UNIDAD DE APRENDIZAJE:

PROGRAMACION

DES: Ingenieria
Programa académico Ingenieria Aeroespacial
Tipo de materia (Obli/Opta): Obligatoria
Clave de la materia: Cl209
Semestre: 2
Area en plan de estudios (B, P . .
Basica
y E):
Total de horas por semana: 5
Teoria: Presencial o Virtual 2
Laboratorio o Taller: 3
Practicas:
Trabajo extra-clase:
Créditos Totales:
Total de horas semestre (x 16 80

sem):

Fecha de actualizacion:

Diciembre 2018

Prerrequisito (s):

Ninguna

DESCRIPCION DEL CURSO:

El curso fomenta el pensamiento légico, desarrollando en el estudiante habilidades para utilizar
lenguajes de programacion, planteando un problema basico en ingenieria, utilizando algoritmos,

organiza la solucion y formula a toma de decisiones

COMPETENCIAS A DESARROLLAR:

(B) Informacion Digital:

Opera con responsabilidad social y ética: herramientas, equipos informaticos, recursos digitales;
para localizar, evaluar y transformar la informacién, que contribuyan al logro de metas

personales, sociales, ocupacionales y educativas.




DOMINIOS OBJETOS DE ESTUDIO RESULTADOS METODOLOGIA EVIDENCIAS
(Contenidos organizados por DE (Estrategias, recursos
temas y subtemas) APRENDIZAJE didacticos, secuencias
didacticas...)
I Programacion
(B) Opera | estructurada: panorama
sistemas ginler?:\troduccién
_d|g|tales L de 1.2. Paradigma de la Describe los Aprendizaje por :
informacion 'y programacion estructurada | €lementos de un problemas Resolucion de
comunicacion 1.3. Teorema de Bohm y programa de Aprendizaie ejercicios.
de manera jacopini forma escrita en P _J Reporte de
pertinente 1.4. Estructuras de control problemas COIaborat_lvo practicas.
Utl|lzand0 1.4.1. ESFrUCtUraS basicos de Clase magIStl‘al Exémenes
secuenciales ingenieria
software y 1.4.2. Estructuras de
hardware. seleccion
1.4.3. Estructuras de
repeticion
Il. Algoritmos
2.1 Concepto de algoritmo
2.2 Uso de la computadora en
la Resolucion de
problemas
2.2.1 Fases en la .
resolucién de problemas Explica el o
23 Datos concepto de Aprendizaje por y
2.3.1 Definicién de algoritmo problemas Resolucion de
datos y construccion de utilizando Aprendizaje €Jercicios.
identificadores repre§§nta0|0nes colaborativo Repor_te de
2.4 Diagramas de flujo graficas en : practicas.
25 Diagramas Nassi- pr,oblemas Clase magistral Examenes
Scheinderman basicos de
2.6 Pseudocodigo ingenieria
2.7 Estructura de un programa
2.7.1 Escritura de
algoritmos
2.7.2 Contadores
acumuladores e
interruptores
Il Programacion
estructurada
3.1 Teorema de Bohm- ) B
Jacopini Ejempllflca
3.2 Estructuras de control algoritmos Aprendizaje por .
utilizando las Resolucién de
3.2.1 Estructuras técnicas de problemas DI
; i . ejercicios.
secuenciales representacion Aprendizaje R e d
3.2.2 Estructuras grafica y de colaborativo eporte de
selectivas instrucciones en Cl . pr"flCt'CaS'
ase magistral Examenes
3.2.3 Estructuras problemas
repetitivas li)r?stlecrﬁZr?ae
3.24 Estructuras 9

anidadas




V. Subprogramas,
procedimientos y funciones
4.1 Funciones

4.1.1 Declaracion de
funciones
4.2 Procedimientos
42.1 Declaracion de
procedimientos
4.3 Paso de parametros

Ejemplifica
algoritmos
utilizando las
técnicas de
representacién
gréafica o de
instrucciones en
problemas
basicos de
ingenieria

Aprendizaje por
problemas
Aprendizaje
colaborativo

Clase magistral

Resolucion de
ejercicios.
Reporte de
practicas.
Examenes

Ejemplifica el uso
de estructuras de
datos vectoriales

Aprendizaje por

75.2 Sentencia while

utilizando las i6
V. Estructura de datos técnicas de problemas ReS.OIUPI.On de
5.1 Arreglos representacion Aprendizaje geerglrféogé
5.2 Archivos grafica o de colaborativo por
instrucciones en . practicas.
Clase magistral Exa
subprogramas en Xamenes
problemas
béasicos de
ingenieria
VL. Introduccioén ala
programacién
6.1 Ambiente de software
6.2 Operaciones aritméticas
caracteres especiales y
asignacion de variables.
6.2.1 Funciones
internas -
6.2.2 Funciones . Idegt'f'ca. I(t))ls Aprendizaje por 5
matematicas t'pgserzc\i/g::ss 55’ problemas Resolucion de
6.2.3 Funciones : A ejercicios.
- frei funciones en el Aprendizaje
trigonométricas o _ Reporte de
6.0.4 Funciones de software a utilizar colaborativo L
s en problemas . pr{’,lCtlcaS'
andlisis de datos basicos de Clase magistral Examenes
6.2.5 NUmeros ; o
aleatorios ingenieria
6.2.6 NUmeros
complejos
6.3 Manipulacién de matrices y
vectores
6.3.1 Problemas con
varias variables
6.3.2 Matrices
especiales
VILI. Programacion
7.1 Creacion y ejecucion de
archlvos script . Codifica
7.2 Lineas de comentarios soluciones de Aprendizaje por
7.3 Entrada y salida de datos problemas problemas Resolucion de
7.4 Funciones légicas utilizando la .. ejercicios.
7.4.1 Estructuras programacion Aprendizaje Reporte de
condicionales estructurada en colaborativo précticas.
7.4.2 Sentencia if problemas Clase magistral Examenes
7.4.3 Sentencia switch- basicos de
case o ingenieria
7.5 Estructuras de repeticién
7.5.1 Sentencia for




7.5.3 Bucles anidados
7.5.4 Comando break
y continue

VIIl. Funciones

8.1 Creacion de un archivo de
funcién

8.2 Estructura de un archivo
de funcién

8.3 Variables locales y
globales de un archivo de
funcion.

8.4 Almacenamiento de un
archivo de funcién

8.5 Utilizacién de archivos de
funcién

8.6 Funciones enlineay
comando feval.

8.7 Funciones intrinsecas

8.8 Importacion y exportacion
de datos de archivos y
excel

Crea archivos
de funcién con
diferentes
funciones de
importacion y
exportacion de
datos.

Aprendizaje por
problemas
Aprendizaje
colaborativo
Clase magistral

Resolucion de
ejercicios.
Reporte de
practicas.
Examenes

IX. Generacion de gréficos
9.1 Generacion de graficos a
partir de datos en 2D
9.2 Generacion de gréficos a
partir de funciones

9.3 Representacion grafica de
varias funciones a la vez

llustra graficos en
2D y 3D utilizando
la programacion y

Aprendizaje por
problemas

Resolucion de

9.4 Comandos de formato de las herramientas Aprendizaje Igjerc'?oj'
gratficos : de software en colaborativo epotr_ ede
9.5 Graficos especiales como problemas cl i<tral practicas.
histograma, Pareto, etc. basicos de ase magistra Examenes
9.6 Generacién de gréficos en ingenieria
3D
9.6.1 Graficacion de
funciones
9.6.2 Graficacion de
superficies
X. Polinomios, curvas y ajuste llustra el manejo
olinomial ; ;
10?1 Polinomios y de polinomios, Aprendizaje por .

_ curvas y su ajuste Resolucién de
operaciones con utilizando la problemas oiercicios
polinomios programacion y Aprendizaje RJe orte d'e

10.2 Curvas de ajuste las herramientas colaborativo por
polinomial de software en Clase magi practicas.
gistral Examenes
10.3 Interpolacién de datos pr,oplemas
10.4 Interfaz para ajuste t_)a3|cqs Qe
ingenieria

polinomial.




FUENTES DE INFORMACION
(Bibliografia, direcciones electrénicas)

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
(Criterios, ponderacion e instrumentos)

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION, algoritmos
estructura de datos y objetos.
L.Joyanes Aguilar, MC Graw Hill (8 ejemplares)

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION, Libro de
Problemas

L.Joyanes Aguilar, L. Rodriguez Baena, Matilde Fernandez
Azuela, MC Graw Hill

METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION,
Osvaldo Cair6, Ed. AlfaOmega

Se toma en cuenta para integrar calificaciones
parciales:

e 3 examenes parciales resueltos en la
plataforma donde se evalla
conocimientos, comprension y aplicacion.
Con un valor del 30%, 30% y 40%
respectivamente

La acreditacion del curso se integra:

e Examenes parciales:

e Trabajos extra clase tales como:
cuestionarios, resumenes, participacion
en exposiciones, discusion individual,
ejercicios en la plataforma, antologias,
mapa mental.

Nota: La calificacion minima aprobatoria serd de
6.0

Cronograma Del avance programatico

Objetos de aprendizaje

Semanas

7/8]19(10]11 |12 13|14 | 15

16

I. Programacion
estructurada: Panorama
General

Il. Algoritmos

lll. Programacion
Estructurada

IV.Subprogramas
procedimientos y
funciones

V. Estructura de datos

VI.Introduccion Matlab

VIl.  Programacion Matlab

VIIl.  Funciones en Matlab

IX.Generacién de graficos

X. Polinomios, curvas y
ajuste polinomial




